SolveX Al Hackathon 2026
TEKNiIK UYGULAMA SARTNAMESI
(nocodearea.com)

1. AMAG VE KAPSAM

Modern Al-Augmented Development metodolojisini projeye entegre etmek sadece kod
yazmak degil sureci bir mihendislik disiplini icinde yonettiginizi gostermenizi
amaclamaktadir.

Bu sarthame yarigsma projesinin gelistirilme surecinde kullanilacak olan versiyon kontrol
sistemleri, takim ici gorev dagilimi ve Al araclarinin entegrasyonuna dair teknik standartlari
belirlemek amaciyla hazirlanmistir.

2. PROJE KONUSU VE BEKLENEN CIKTI
Takim, kendisine sunulan asagidaki temel problemi ¢6zmekle yuktimladur.

Problem: Yarismadan 1 giin once egitimlerden hemen sonra web sayfamizda ilan
edilecektir.

Cikti Formati: Cozum; bir Mobil Uygulama, Web Platformu, Masausti Yazilimi veya ugtan
uca kurgulanmis bir Workflow (is Akisi) tiriinii olabilir.

Temel Kriter: Gelistirilen urdnun, manuel emegi minimize ettigini ve Al ajanlarinin
otomasyon surecindeki verimliligini kanitlamasi beklenmektedir.

3. TAKIM YAPILANDIRMASI VE ROL DAGILIMI

e Takim sadece 3 Uyeden olusur.

e Yarismacilar takimlari kendisi olusturacaktir.

e Hertakim uyesi kigisel bilgisayarlarini getirerek yarismaya katilacaktir.
e Takim adina 1 kisi basvuru yapmasi yeterlidir.

e Basvurular https://nocodearea.com/ adresinden yapilacaktir.

Surec yonetimiicin asagidaki roller tanimlanmistir.

Lead Developer / Maintainer (1 Kisi): GitHub Main Repository ydnetiminden, kod
standartlarinin denetlenmesinden ve Pull Request (PR) onay sureglerinden sorumludur.

Feature Developers (2 Kisi): Belirlenen lIssue’lar dogrultusunda moduler gelistirme
yapmak, birim testleri hazirlamak ve kodlarini depoya iletmekle yakamladur.

4. VERSIYON KONTROL SiSTEMI (GITHUB) STANDARTLARI


https://nocodearea.com/

e Proje gelistirme surecinde GitHub Flow mimarisi benimsenecektir.
e Repoyarigsma gunu takim lead’i tarafindan olusturulacaktir.

Repository Yonetimi: Proje, organizasyon veya takim lideri adina agilmis bir public/private
depoda barindirilacaktir.

Branching : * main dali projenin dagitima hazir stirimunt temsil eder. Bu dala dogrudan
push yapilamaz.

Her yeni 6zellik veya hata duzeltme igin feature/goérev-adi veya fix/hata-adi formatinda dallar
acilmaldir.

Commit Mesajlari: Mesajlar; yapilan degisikligi 6zetleyen, simdiki zaman kipiyle yazilmis
teknik ifadeler icermelidir (Orn: feat: add user authentication layer).

Merge: Kod birlestirme islemleri yalnizca Pull Request (PR) Gzerinden gergeklestirilir. PR’lar
en az bir takim Gyesinin teknik incelemesinden (Code Review) gecmeli ve onay almalidir.

5. AI-AUGMENTED DEVELOPMENT

Yarisma puanlamasinda kritik 8neme sahip olan Al araclarinin kullanimi zorunludur. Takim,
asagidaki ekosistemlerden birini secerek stireci yonetecektir:

5.1. Arag Secimi

Takim, gelistirme ortami olarak asagidaki araclardan birini veya birkagi tercih etmekte
ozgurddar.

1. Cursor
2. Google Antigravity
3. Claude Code by Anthropic vb.

5.2. Agent Yapilarinin Entegrasyonu

Juri degerlendirmesinde avantaj saglamak adina surecte su iki yapi simule edilmelidir:

Plan Agent: Gelistirme baslamadan 6nce secgilen Al aracina projenin mimari plani
hazirlatilmalidir. Bu plan; ARCHITECTURE.md veya ROADMAP.md dosyasi olarak repoda
saklanmali, gorevlerin sub-tasks’lari bu ajanlar tarafindan belirlenmelidir.

Skills Agent: Karmasik algoritmalar, glivenlik katmanlari veya veritabani optimizasyonlari
gibi 6zel yetkinlik gerektiren kisimlarda Al, Uzman Yazilimci roluyle calistinlmali ve bu
etkilesimlerin ¢iktilari kod yorumlarinda belirtilmelidir.

6. iS TAKiBi VE DOKUMANTASYON



GitHub Issues: Her bir gorev, bir Issue olarak tanimlanmali ve ilgili gelistiriciye atanmaldir.

Al Traceability: Kod dosyalarinin basinda veya PR aciklamalarinda, hangi kisimlarin Al
ajanlari (Plan/Skills) tarafindan optimize edildigi kisaca not edilmelidir.

Final Review: Proje tesliminden once kodun tamami secgilen Al araciyla Refactoring ve

Optimization taramasindan gegirilmis olmalidir.

Yazilim Gelistirme ve Al-Agentic Sure¢ Terimleri Sozlugu

Kategori

Versiyon
Kontrol

Versiyon
Kontrol

Versiyon
Kontrol

Versiyon
Kontrol

Versiyon
Kontrol

Versiyon
Kontrol

Versiyon
Kontrol
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Terim

Repository
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Main / Master

Teknik Agiklama

Proje dosyalarinin, gecmisinin ve tum versiyonlarinin
saklandigi merkezi depo olarak bilinir.

Projenin calisan, stabil ve dagitima hazir en gincel ana
dalidir.

Ana koda dokunmadan, yeni bir 6zellik gelistirmek igin

Feature Branch acilan bagimsiz calisma dalidir.

Pull Request Gelistirilen kodun incelenmesi ve main’e dahil edilmesi

(PR)

Code Review

Merge

Conflict

Al-Native IDE

icin yapilan resmi taleptir.

Yazilan kodun kalite, guvenlik ve standartlar agisindan bir
ekip arkadasi tarafindan denetlenmesi.

Dallarin birlestirilmesi, Merge ile tum ara kayitlar (commit)
tek bir 6zet halinde birlestirilir.

iki farkli gelistiricinin ayni dosya satirinda yaptigi cakisan
degisikliklerin uyusmazugi.

Yapay zekanin editorin cekirdegine entegre oldugu (Cursor
vb.) yeni nesil gelistirme ortami.

Yapay zekanin sadece aktif dosyayl degil, projenin tum

Context-Aware mimarisini ve bagimulliklarini bilmesi.
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Proje kodlarinin Al tarafindan taranarak bir bilgi haritasi
(vektor veri tabani) olusturulmasi.

Proje Al'ln kodlama

standartlarini belirleyen kurallar dosyasi.

basinda tanimlanan; uyacagi

Yapay zekadan en verimli ve dogru ciktlyr almak icin
kullanilan teknik komut tasarimi.

Proje isterlerini analiz ederek teknik yol haritasi (Roadmap)
ve gorev dagilimi olusturan ust akil.

Belirli bir uzmanlk alaninda (Veritabani,

Ozellesmis yeteneklere sahip yapay zeka birimi.

Guvenlik)

Al modelinin bir sorunu ¢6zmeden 6nce adim adim mantik
yurUtme ve planlama sureci.

Projenin baslangicinda kullanilan standart, tekrar eden
hazir kod bloklari ve yapilandirmalar.

Kodun islevini degistirmeden daha performansli, temiz ve
okunabilir hale getirilmesi islemi.

Bir feature hangi ihtiyacla basladiginin ve hangi

asamalardan gectiginin takip edilebilirligidir.



